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#include <stdio.h>

int main (void){

return 0;
}





int main ()
{

float n1=0,n2=0,media=0;
scanf(“%f %f”,&n1,&n2);
media = calculaMedia(n1,n2);
return 0;

}









void printa_intervalo(int x, int y)
{

int i=0;
for(i=x;i<=y;i++)
{

printf(“%d ”, i);
}
printf(“\n”);

}





int retorna_lido()
{

int a=0;
scanf(“%d”,&a);
return a;

}



#include <stdio.h>

int a; // Variavel Global

int main (){

int  b = 2; // Variavel Local
printf (“Variavel a: %d”, a);
printf (“Variavel b: %d”, b);
return 0;

}



Variável Global Variável Local

- Pode ser vista por todas as 
funções.
- Não acaba quando uma função 
termina.

- Só pode ser vista por uma 
função.
- Acaba quando a função 
termina.



int main()
{

int valor=2;//variavel local
valor = valor+2;
printf(“%d”,valor);

}

void add()
{

valor = valor +4;
printf(“%d”,valor);

}
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#include <stdio.h>
int fibonacci (int num){

if (num==0){
return 0;

}
if (num==1){

return 1;
}
return (fibonacci(num-1) + fibonacci (num-2));

}

int main (){

int n; i;
scanf (“%d”, &n);

for ( i=1; i <= n; i++){

printf (“%d”, fibonacci(i) );

return 0;
}












