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Estruturas de repeticao

Objetivos:

Compreender diversos tipos de comandos de repeticao
disponiveis na linguagem C.

Aprender a implementar algoritmos em C com lacos de

repeticoes.

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao

Por que utilizar comandos de repeticao?
- Repeticao de trechos de codigo;

Necessidade de repeticdes de decisdes baseadas em fatos
passados;

Proporciona inteligéncia ao programa;

{infrocomp}
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Controle de Fluxo

Existem trés maneiras de controlar o fluxo de um programa:

> F i -
> Estruturas de repeticao;
> Desvios incondicionais;

Na aula de hoje, veremos Estruturas de repeticao e Desvios
incondicionais!

{infrocomp}
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Controle de Fluxo Condicional

Entrada

Se a condigcao Se a condigcao

€@ verdadeira é falsa
Expressao
Comando 1 Comando 2
Saida

{infrocomp}
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Estruturas de Repeticoes- Introducao

Utilizacao de expressoes logicas que podem ser
verdadeiras ou falsas para controle de fluxo.

Expressoes condicionais ajudam a tomar decisoes.

{infrocomp}
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Controle de Laco Condicional

Entrada

Se a condigao

€ verdadeira Se a condigcao

continue é falsa PARE!
Expressao
i W
Comandos Laco
Condicional
I
Saida {infrocomp}
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Acumuladores e contadores

Acumulador € uma variavel que ocorre em ambos os lados de
uma atribuicao.

Operacao Forma Forma Abreviada
Soma a=a+x; a+=x;
Subtracao a=a-x; a-=Xx;
Multiplicacao a=a*x; a*=x;
Divisao real a=alx; al=x;

{infrocomp}
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Acumuladores e contadores

Um contador € um tipo de acumulador cujo o valor aumenta, ou
diminui, de 1 em 1.

Operacao Forma Forma Abreviada
incremento c=c+1; C++;
decremento c=c-1 C--

{infrocomp}
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Estruturas de Repeticoes- Expressoes

Em C os principais lacos de repeticao sao: for, do while,
while.

Comandos a serem executados dentro de chaves

Condicoes a serem verificadas dentro de parénteses.

{infrocomp}
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Controle de Fluxo

Existem trés maneiras de controlar o fluxo de um programa:

> F lieionais:
> Estruturas de repeticao;
> while

> for

> do while

Desvios incondicionais;

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao - While

While

Pseudocodigo Linguagem C

Enquanto (Condicao) entdao While (Condicao)

{
Coébdigos. .. Cbébdigos. ..

}

fim-enquanto

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao - While

Entrada

Se a condigcao
é verdadeira
continue

Se a condigao
¢é falsa PARE!

Condicao
while (condicao) l
{
, . Cadigo acgo
cobdigo.... % ConLdigionaI I
}
— —

Saida

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao — Exemplos

Faca um programa que leia diversos numeros do teclado e
informe sua raiz quadrada. Quando um deles for negativo, pare.

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao — Exemplos

#include <stdio.h>
#include <math.h>
int main ()

{
int a = 0;
double raiz = 0;
scanf (“sd”, &a) ;
while (a>=0)

{

raiz = sqrt(a);

scanf (“%d”, &a) ;

}

return 0O;

printf (“$1f\n”,raiz);

Lembrete: a funcao sqrt
necessita da inclusao da
biblioteca <math.h>. Para
compilar codigos que usam a
biblioteca <math.h> devemos
usar o —=Im.

Exemplo:

gce programa.c -lm

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao — Exemplos

Faca um programa que leia 10 numeros inteiros do teclado e
mostre na tela sua soma.

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao — Exemplos

#include <stdio.h>
int main ()
{
int a=0,1=0, soma=0;
while (1<10)
{
scanf (“3d”, &a) ;
soma +=a;
i++;
}
printf (“%$d”, soma) ;
return O;

Cuidado: Ao fazer seu
codigo, procure SEMPRE
inicializar suas variaveis
com algum valor,
mesmo que ele seja
alterado logo em
seguida.

{infrocomp}

INTROCOMP.PET.INF.UFES.BR



Estruturas de repeticao — Exemplos

Dado um numero N, leia os proximos N numeros e informe qual
deles é o maior.

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao — Exemplos

#include <stdio.h>
int main ()

{

int n=0,num=0,maior=0,1=0;

scanf (“sd”, &n) ;

while (1<n)

{
scanf (“sd”, &num) ;
if (num > maior)

malor = num;

1++;

}

printf (“%d”, maior);

return O;

Cuidado: Ao fazer seu
codigo, procure SEMPRE
inicializar suas variaveis
com algum valor,
mesmo que ele seja
alterado logo em
seguida.

{infrocomp}
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Controle de Fluxo

Existem trés maneiras de controlar o fluxo de um programa:

> F lieionais:
> Estruturas de repeticao;
>—while

> for

> do while

Desvios incondicionais;

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao — for()

ilncremento)

for(inicializacdao; condicao;

{
//cddigo. ...

}

Utilizado quando ha a necessidade de usar um
contador.

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao — Exemplos

- Leia um numero inteiro N e imprima todos os numeros de 0 a
N.

Obs: Usar o comando for!

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao — Exemplos

#include <stdio.h>
int main ()

printf ("%d",1);

return O;

{infrocomp}
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for x while

For

for (1=0;1<5;1++) 1=0;
{ while (i<5)
//cbdbdigos. .. {

} //Cdbdigos. ..

1++;

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao — Exemplos

- Leia um numero inteiro N e imprima todos os numeros pares
de O a N.

Obs: Usar o comando for!

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao — Exemplos

#include <stdio.h>
int main ()

printf ("%d",1);

return O;

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao — Exemplos

Faca um programa que receba um inteiro N e exiba na tela um quadrado
NxN feito de ‘#’.

entrada saida

HHHHHH
HHHH#H#
HHHHHH#
HHHHHH#
HHHHHH
HHHH#H#

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao — Exemplos

#include <stdio.h>
int main ()
{
int n, i, J;
scanf ("%d", &n) ;
for (1i=0;1i<n;i++)
{
for (7=0;j<n; j++)
printf ("#") ;
printf ("\n");
}

return O;

{infrocomp}
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Controle de Fluxo

Existem trés maneiras de controlar o fluxo de um programa:

> F lieionais:
> Estruturas de repeticao;
>—while

>—for

> do while

Desvios incondicionais;

{infrocomp}
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Controle de Laco Condicional — do while

Entrada

\ 4

Comando 1

Laco
Condicional

Se a condigcao
€ verdadeira Se a condigcao
continue ¢é falsa PARE!
Expressao

i Saida {im‘rocom p}
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Estruturas de repeticao do while

Entrada
t '
Cadigos...
Laco
do t Condicional
. d . Se a condigao
cCO0al1gos. .. é verdadeira Se a condigéo
jwhile (condicao) ; continue ¢ falsa PARE!
! Expressao
Saida

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao — Exemplos

Faca um programa que leia um numero do teclado até que ele
seja maior que 10.

{infrocomp}
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Estruturas de repeticao — Exemplos

#include <stdio.h>
int main ()

{

int num=0;
do
{

scanf ("5d", &num) ;
}while (num < 10);

return O;

{infrocomp}
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Controle de Fluxo

Existem trés maneiras de controlar o fluxo de um programa:

> Desvios incondicionais;

Agora iremos ver Desvios incondicionais!

{infrocomp}
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Desvios Incondicionais

Em C os principais desvios incondicionais sao: break,
continue e return.

N3o é necessario verificar uma condicao.

Usados para sair de um laco de repeticao em uma ocasiao
especial.

{infrocomp}
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Desvios incondicionais — break

while (<condicadao>)
{ for (inicializacao; condicdo; incremento)
{ while (<condicao>)
{ if (<condicdo>)
break;

{INTTOCOMP}
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Desvios incondicionais — Exemplos

Faca um programa que receba idades do teclado até que o valor
“-1” seja digitado. Imprima a média dessas idades ao final.

Obs: Usar o comando break!

{infrocomp}

INTROCOMP.PET.INF.UFES.BR



Desvios incondicionais — Exemplos

#include <stdio.h>
int main ()

{

int idade = 0, numIdades = 0O;
float media = 0, soma = 0;
while (1)

{
scanf (“"3d"%, &idade) ;
if (idade == -1)
{
break;
}
soma += idade;
contador++;
}
media = soma / numIdades;
printf (“%.2f\n", media);
return 0O;

{INTTOCoMp}
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Desvios incondicionais — continue

while (<condicéao>)

{

for (inicializacao; condicdo; incremento)

{

while (<condicao>)
U )

if (<condicao>)
continue;

{INTTOCOMP}
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Desvios incondicionais — Exemplos

#include <stdio.h>
int main ()

{

int n,i,7;

for (1=0;1<10;1i++)
{
if(i%2 == 0)
continue;
printf ("$d\n",1);
}

return O;

{INTTOCOMP}
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Estruturas de repeticio — LABORATORIO

Faca um programa que leia varios numeros do teclado e diga se
ele é par. O final da entrada é indicada pelo numero ”-1”.

{infrocomp}
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Estruturas de repeticio — LABORATORIO

- Leia um numero inteiro N e faca um triangulo retangulo feito
de ‘#' com a altura e a base de tamanho N.

Exemplo:

entrada saida

##
###

##H# .
444 {In’rrocomp}
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Estruturas de repeticio — LABORATORIO

Faca um programa que receba um inteiro N e exiba na tela os N
termos da série de Fibonacci.

Obs: A série de Fibonacci segue a lei de formacao:

Fn. — Fn—l + Fn—?a

entrada saida

6 1,1,2,3,5,8

{infrocomp}
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