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Modularizacao

Porque modularizar um codigo?

-Decompor uma tarefa complexa em tarefas menores e de facil
solucao.

-Fazer uso da técnica “dividir para conquistar”

-Evitar repeticao de codigo

{infrocomp}
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Modularizacao

Vantagens:
-Boa legibilidade de codigo;

-Facilidade em manutencao;

-Confiabilidade do programa;

-Reutilizacao de codigo.

{infrocomp}
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Definicao

Entrada: parametros:
Saida: Retorno;

J
> funcao f (x)

Entrada Safda

N

{infrocomp}
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Como construir uma funcao em C?
\

funcaoAx) ???
funcaoB(x,y) 7??

{infrocomp}
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Estrutura de uma funcao

Sintaxe:

-Tipo do retorno (apenas um tipo de retorno);
-Nome,

-Tipos dos parametros de entrada;

{infrocomp}
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Tipos de retorno

Os tipos de retorno possiveis sao:

-int: retorna um valor inteiro
-float, double: retorna valores reais
-char: retorna um caractere

-void: funcao sem retorno

{infrocomp}
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Estrutura de uma funcao

'

float calculaMedia (float n1, float n2)

f .

Retorno Parametros

)
> calculaMedia >

Duas notas Média {infrocomp}

INTROCOMP.PET.INF.UFES.BR




Implementacao

1l[float calculaMedia(float nl,float n2)({
2

3 float media;

4 media = (nl+n2)/2;

5 return media;

6 }

{infrocomp}
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Como chamar uma funcao

1#include <stdio.h>

2

3 float calculaMedia(float nl, float n2){
4

5 float media;

6 media = (nl+n2)/2;

7 return media;

8}

9

10int main(){

i i |

12 float nl,n2,media;

13 scanf("%f %f",&nl,&n2);

14 media = calculaMedia(nl,n2);

15

16 printf("A media eh: %f",media);
17 return 0; {inTrocomp}
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Estrutura de uma funcao - exemplos

Faca uma funcao que some 2 variaveis inteiras.

{infrocomp}
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Estrutura de uma funcao — exemplos

Tipo do Nome da Parametros
retorno fungdo de entrada

J ¢ Y

int soma_inteiros (int x, inty)

Inicio da
funcao E> {

int resultado;
Corpo da
resultado = x+y; <:l fur?géo

return resultado;

Fim da
funcao I:> }

{infrocomp}
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Estrutura de uma funcao - exemplos

Faca uma funcao que imprima um intervalo fechado [x,y].

{infrocomp}
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Estrutura de uma funcao

lvoid printa intervalo(int x, int y){

int 1 = 0;

for(i = x; i <=vy; i++){
prantli(™%d =, 1);

}

Prineri"\n");

OO UTSES WN

{infrocomp}
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Estrutura de uma funcao - exemplos

Faca uma funcao que retorne um inteiro lido pelo teclado.

{infrocomp}

INTROCOMP.PET.INF.UFES.BR



Estrutura de uma funcao

int retorna lido(){
a0t a:
scant("%d", &a):
return a;

{infrocomp}
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Tipos de retorno

Observe a funcdo main, ela #1nclude <stdio.h>
retorna “0” (inteiro) ao fim da
execucao do programa e nao

tem parametro de entrada return 0;
(void) H

int main(void){

{infrocomp}
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Variaveis

Variaveis locais e globais:

1#include <stdio.h>

2
3int a = 1; //variavel global
Variaveis 4
5int main(){
6 int b = 2; //variavel local
7
8 printf("Valor da variavel 'a': %d", a);
Variaveis Variaveis 9 printf("\nValor da Variavel 'b': %d", b);
Globais Locais 10
11 return 0;
12 }

{infrocomp}
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Variaveis — Variavel global x Variavel Local

Variavel Global Variavel Local

- Pode ser vista por todas as - SO pode ser vista por uma
funcoes. funcao.

- Nao acaba quando uma funcao - Acaba quando a funcao
termina. termina.

Obs: Todos os valores alterados no escopo de uma fung¢ao, somente surtirao efeito
neste escopo. Ou seja, caso vocé queira modificar o conteido de uma variavel
através de uma funcao, este valor devera ser retornado e atribuido!

{introcomp}
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Variaveis

int main() -
{
int valor = 2; // variavel local
valor = valor + 2; = Escopo da variavel local
printf("%d" ,valor);

}
void add()
{ ot =valor 4.4 A variavel local valor nao
va.o;f(-ll;ad?r | ; ) pode ser utilizada nesta
e ik funcao. {
} introcomp}

INTROCOMP.PET.INF.UFES.BR



Funcoes - Laboratorio

Faca um programa que leia 2 numeros inteiros do teclado e
calcule o produto e a diferenca entre eles.

Obs: Faca duas funcdes, uma para calcular o produto e outra
para calcular a diferenca.

{infrocomp}

INTROCOMP.PET.INF.UFES.BR



Funcodes - Laboratorio

Faca um programa que dado os valores do peso e da altura de um individuo, calcule o seu IMC e
retorne sua classificacao, de acordo com a tabela abaixo:

IMC Classificacao

abaixo de 18,5 abaixo do peso

entre 18,6 e 24,9 Peso ideal (parabéns)
entre 25,0 e 29,9 Levemente acima do peso
entre 30,0 e 34,9 Obesidade grau |

entre 35,0 e 39,9 Obesidade grau Il (severa)
acima de 40 Obesidade Il (mérbida)

Para o calculo do IMC, utilize a formula IMC = Peso/Altura?.
Obs: Crie uma funcao que receba como parametro o peso e a altura e imprima, de acordo com o

calculo do IMC, a classificacao. { " }
A impressao devera ser feita dentro da funcao!! N rocomp
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