


Historico

* Criada em 1972 por Dennis Ritchie

* Usada no desenvolvimento do sistema
operacional Unix no Bell Labs

* C foi derivada da linguagem B,
desenvolvida por Ken Thompson

* Linguagem procedural de alto nivel

* Rapidez de execucao e eficiéncia em

utilizacao de recursos do sistema

operacional.

THE

PROGRAMMING
LANGUAGE

Brian W. Kernighan ¢ Dennis M. Ritchie
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Utilizacao da Linguagem C

* Desenvolvimento de Sistemas Operacionais. (Microsoft Windows, Mac OS,

GNU/Linux)
al N4
. e

Influenciou diversas outras linguagens (C++, JAVA,C# ...)
Utilizado em microcontroladores (sistemas embarcados) como PIC, Arduino,
MSP430, etc.
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Por que aprender C?

* Sintaxe simples.
* Linguagem base para o aprendizado de diversas outras linguagens.

G =

« Adquire capacidade para tratar com problemas de linguagens de alto nivel.
* C € uma linguagem muito utilizada.

{infrocomp}

INTROCOMP.PET.INF.UFES.BR



Estruturacao

® Processo de traducdo de um programa descrito em linguagem de alto nivel
para um equivalente em linguagem de baixo nivel.
e No GNU/LINUX existe o GCC (GNU Compiler Collection)

Editor de texto Compilacao Executavel
Cddigo Fonte Cddigo Binario

- 10110

C 00110

11001

\
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Estrutura Basica

//Inclusdo de bibliotecas

int main ()

{

//Declaracdo de varidveis locais
. //Processamento de dados

return 0O;

{infrocomp}
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Bibliotecas

* Exemplos:

#include

#include

#include

#include

<stdio.h>

<stdlib.h>

<math.h>

<string.h>

* #include permite incluir uma biblioteca
* Bibliotecas contém funcgdes pré-definidas utilizadas nos programas

Funcoes de entrada e saida

Funcoes de sistema

Funcdes matematicas

Funcoes de texto

{infrocomp}
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Variaveis

e Armazenar dados fornecidos pelo usuario.
e Manipular os dados durante
a execucao do programa.

{infrocomp}
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Variaveis

e Abstracao para o endereco de memoria.
e Células de memoria sao referenciadas por meio de rotulos (nomes de
variaveis).

Endereco Nome da Variavel Conteudo

1001 var1 X
1002 var2 3.14
1003 var3 24

{infrocomp}
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ldentificadores

* Os identificadores sao os “nomes” das variaveis

* Elemento definido pelo programador

* Regras:

a.Diferenca entre minusculas e maiusculas (case sensitive)

b.“Nao podem ter acentuacao’

c.Apenas os caracteres “ ” (sublinha), e “$” sdo aceitos, além das letras do
alfabeto e digitos

d.Nao podem conter espacos

e.Podem comecar com letras, “ ” e “$”

f.Nao podem ser palavras reservadas

{infrocomp}
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ldentificadores

Quals identificadores
estao
Incorretos?

{mTrocom D}
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ldentificadores

* X, a, z, fila, numero, LucroFinal
* 123, %cont, num#

* primeira_letra, prim_nome

* ldep, @asdf, 7alfa

* y1, x1, fila_11, z1, cont1a

* Conlato, *resp, ?alfa, 1resp2

* Numero, +ou-, Lucro Final

{infrocomp}
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ldentificadores

* X, a, z, fila, numero, LucroFinal
* 123, %cont, num#

* primeira_letra, prim_nome

* ldep, @asdf, ?alfa

* y1, x1, fila_11, z1, cont1a

* Conlato, *resp, ?alfa, 1resp2

* Numero, +ou-, Lucro Final

{infrocomp}
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Palavras Reservadas

auto
break

case

char
const
continue
default
do

double
else
enum

extern
float
for
goto
1f

int

long
reglister
return
short
signed
sizeof

static

struct
switch

typedef

union
unsigned
volid
volatile

while

{infrocomp}
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Tipos de Dados

Inteiro

Numeéricos

TIPOS DE DADOS

Real

Alfanumeéricos

Caractere

{infrocomp}
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Tipos de Dados

Inteiro: int

e Tamanho: 4 bytes = 32 bits
e |[ntervalo: -2.147.483.648 até 2.147.483.647
1 byte = 8 bits
Com isso temos que o numero total de valores a serem apresentados com o
tipo inteiro € igual a
2132 = 4.294.967.296

{infrocomp}
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Tipos de Dados

Real: float e double

e Float
e Tamanho = 4 bytes — 32 bits
o +3 4E-38 até £3,4+38
e Seis digitos de precisao decimal
e Double
e Tamanho = 8 bytes — 64 bits
e +1 7E-308 até +1,7E+308
e Dez digitos de precisao decimal

{infrocomp}
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Tipos de Dados

Alfanumérico: char
e Tamanho: 1 byte

1 0 ’ 1 ‘ 1 0 0 ‘ 1 1
1 byte = 6 DIts — 2° = 200
 Tipo utilizado para armazenar os caracteres
* Podem representar até 256 caracteres distintos

{infrocomp}
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Tipos de Dados

Tabela ASCII

Decimal Binario Glifo
97 0110 0001 a

98 0110 0010 b
99 0110 0011 C
100 0110 0100 d
101 0110 0101 e
102 0110 0110 f

103 0110 0111 g
{infrocomp}
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Tipos de Dados

Tabela ASCII

Char Dec Hex | Char Dec [olach of Hex | Char Dec oot Hex | Char Dec [olah of Hex
[ral) O 0000 axoa | (=p) 32 0040 0Ox2Z20 | @ &4 0100 Ox40 | 95 0140 Oxe0
[=ah) 1 0001 oxol | ! 33 0041 Ox21 | & 65 0101 Ox41 | =& 97 0141 Oxal
[=tx) 2 0002 gxoz | o 24 0042 0=z | E 65 0102 0x4z | b 93 0142 Oxa2
[etx) 3 0003 Oxo3 | # 35 0043 0Ox23 | C &7 0103 O0x43 | o 99 0143 0x63
[eat) 4 Q0004 OxO04 | § 36 0044 Oxz24 | D 65 0104 Ox44 | d 100 0144 Ox6d
[endg) 5 0005 Ox0s | % 37 0045 Oxz25 | E 69 0105 O0x45 | e 101 0145 Ox&65
[ack) & 0006 OxO0& | &£ 35 0048 Ox2Ze | F 70 0106 Ox4s | £ 102 0146 Ox66
[(bhel) 7oooo7 axavwo|o! 39 0047 Ox27 | & 71 0107 O=x47 | o 1053 0147 Oxa7
(b= 5 0010 oOxos | | 40 0050 Ox25 | H 72 0110 0Ox45 | h 104 0150 Ox6S
(ht.) 9 0011 a=xas | ) 41 0051 O=xz29 | I 73 0111 O=x49 | 1 105 0151 O=xa9
[nl) 10 0012 Ox0&s | 0* 42 0052 0Ox2Za | J 74 0112 Ox4a | J 106 0152 Oxea
(WL 11 0013 Ox0k | + 43 0053 OxZ2kb | K 75 0113 Ox4b | k 107 0153 O=xek
[np) 12 0014 Ox0c | 44 0054 Ox2c | L 76 0114 Ox4c | 1 105 0154 Ox6c
[z 13 0015 Oxod | - 45 0055 Ox2d | M 77 0115 Ox4dd | m 1029 0155 Oxed
[=a) 14 0016 OxOe | . 45 0056 OxZ2e | W 78 011 Ox4e | n 110 0158 OxGe
[=1) 15 0017 oO=x0f | / 47 0057 Ox2f | O 79 0117 Ox4f | o 111 0157 Oxef
[dle) l1e 0020 Ox10 | O 45 0080 Ox30 | P 50 0120 Oxs50 | p 112 0O1ls0 Ox70O
[zl 17 0021 O=11 | 1 49 0061 Ox31 | @ 51 0121 0O=x51 | o 113 0151 O=x71
(A2 15 0022 Ox1z2 | 2 50 0062 Ox32 | R 52 0122 Ox52 | T 114 0162 Ox7:2
(A3 19 0023 O0x13 | 3 51 0063 Ox33 | 3 53 0123 0Ox53 | = 115 0163 Ox73
[dzd) 20 0024 Ox14 | 4 52 0064 O=x34 | T 54 0124 Ox54 | © 116 01564 O=x74
[nak) 21 0025 Ox15 | 5 53 0085 Ox35 | O 55 0125 0x55 | u 117 0185 Ox75
[2vn) 22 0026 Oxl1le | & 54 0066 Ox36 | W g6 0126 0Ox56 | W 115 0l1les Ox76
[eth) 23 0027 0Ox17 | 7 55 0067 Ox37 | W 57 0127 0x57 | w 119 01e7 Ox77
(&) 24 0030 O0x13s | & 56 0070 O=x3gs | X 55 0130 Ox58 | = 120 0170 O=x7S
[em) 25 0031 Ox19 | 2 57 0071 Ox39 | ¥ 59 0131 Ox59 | v 121 0171 O=x79
[=uk) 26 0032 Oxla | @ 55 0072 Ox3a | =2 90 0132 OxS5a | = 122 0172 OxVa
[e=c) 27 0033 0x1kb | 59 0073 O0x3kb | [ 91 0133 OxS5kb | 4 123 0173 O0x7h
[£=) 28 0034 Oxlc | < 60 0074 Ox3c | & 92 0134 0OxS5c | | 124 0174 Ox7c L
(=) 29 0035 0Ox1d | = 61 0075 Ox3d | ] 93 0135 Ox54 | } 125 0175 O=x7d
[r=) 30 0036 Oxle | = G2 0076 Ox3e | * 94 0136 OxS5e | -~ 126 0178 Ox7e { |nTrOCOr‘T"] p}
[u=) 31 0037 Ox1f | 72 63 0077 Ox3Lf | 95 0137 Ox5f | (del) 127 0177 Ox7E
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Tipos de Dados

Tabela dos tipos basicos

TIPO

char

int

float

double

TAMANHO INTERVALO
1 byte -128 a 127
4 bytes -2.147.483.648
a 2.147.483.647
4 bytes Seis digitos de
precisao
8 bytes Dez digitos de
precisao

VALOR

caractere

inteiro

real

real

{infrocomp}
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Tipos de Dados

Modificadores de tipos

e Modificadores de tipos

e Modificadores de tipos podem ser aplicados a tipos basicos para variar 0s
intervalos

e Exemplos:

e long long int

e unsigned int

¢ signed int

e unsigned long long int

* long double

{infrocomp}
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Tipos de Dados

TIPO
short int
long int
signhed int
unsigned int
signed short int
unsigned short int
long long int

signed long long int

unsigned long long int

Modificadores de tipos

TAMANHO
2 byte
4 bytes
4 bytes
4 bytes
2 bytes
2 bytes
8 bytes

8 bytes

8 bytes

INTERVALO
-32.768 a 32.767
-2.147.483.648 a 2.147.483.647
-2.147.483.648 a 2.147.483.647
0a4.294.967.295
-32.768 a 32.767
0 a 65.535

-9.223.372.036.854.775.808 a
9.223.372.036.854.775.807

-9.223.372.036.854.775.808 a
9.223.372.036.854.775.807

0 a 18.446.744.073.709.551.615
{introcomp}
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Variaveis

Declaracdao de variavel
Sintaxe:

<tipo> <nome da variavel>;
Exemplo:
int main ()

{

return 0;

DECLARACAO DA VARIAVEL

J

{infrocomp}
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Exemplo

Declaracdo de variaveis

#include <stdio.h> //Inclusdo de bibliotecas

DECLARACAO DAS VARIAVEIS

int main ()
{
~ int x, y; //Declaracdo de inteiros

char letra; //Declaracdo de caracter

float num; //Declaracdo de ponto flutuante simples

double soma, sub; //Declaracdo de ponto flutuante estendido

//Processamento de dados

return 0O;

{infrocomp}
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Comando de Atribuicao

OPERACAO PSEUDOCODIGO PROGRAMAEM C

Atribuicao <- =
auxiliar <- a auxililiar = a;
a <- Db a = b;

b <- auxiliar b = auxiliar;

{infrocomp}
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Comando de Atribuicao

DECLARACAO E ATRIBUICAO

r DAS VARIAVEIS
int main ()
(

double a =5, b =4, ¢ = 3 ;

a = 7;W
c=1,] T~ ATRIBUICAO
return O; DAS VARIAVEIS

}

{infrocomp}
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Constantes

* Necessidade de utilizacao de um valor constante diversas vezes
* Sintaxe:

#define <nome da constante> <valor>

* Exemplo:

#include <stdio.h> //Inclusdo de bibliotecas DEFINICAO
#define MAXVALOR 10000 =

%nt main () DE CONSTANTES

int valor; //Declaracdo de variavel inteira
valor = MAXVALOR;
return O;

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

* ExpressoOes de tipos e operadores numeéricos
* Comparando:

OPERAGAO PSEUDOCODIGO
Soma +
Subtracao -
Multiplicacéo *
Divis&o inteira /
Diviséo real /.
Resto da diviséo %

PROGRAMAEM C

+

%

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

Precedéncia

e Primeiro: multiplicacao, divisao e resto de divisao
e Segundo: adicio e subtracao
e Nao deve-se utilizar colchetes e chaves, apenas parénteses

{[3 + 4] * 5 + [25/5 + (12 * 5)1}

N

((3 + 4) * 5 + (25/5 + (12 * 5)))

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

Exemplo

int main ()

{
int x, y;
x =10 + 10 * 2 ; //x = 30
y = (10 + 10) * 2; // y = 40
return 0O;

}

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

* Fungdes matematicas (#include <math.h>)
* Sintaxe: <nome da funcgdo> (<valor>);

NOME DESCRICAO

abs Valor absoluto de um valor inteiro
fabs Valor absoluto de um valor racional
sin Seno de um angulo em radianos
CoS Cosseno de um angulo em radianos
sqrt Raiz quadrada de um numero

pow Potenciacao

floor Arredondamento abaixo

ceil Arredondamento acima

log Logaritmo neperiano

exp Exponencial {in’rrocom p}
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Compilacao - GCC

gcc <nome_do_arquivo>.c .
Gera um arquivo executavel: a.out

gcc <nome_do_arquivo>.c -0 <nome_do_executavel>
Gera um arquivo executavel com o nome dado

Ex.: nome do executavel
gcc introcomp.c a.out
gcc introcomp.c -o teste teste

{infrocomp}
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Compilacao - GCC

e O compilador indicara a presenca de erros de sintaxe, etc.

diego@Diego-Linux: ~/Desktop

diego@Diego-Linux:~$ cd Desktop

diego@Diego-Linux:~/Desktop$ gcc code.c -o code

code.c:5:1: error: expected declaration specifiers or “..." before
‘{’ token

diego@Diego-Linux:~/Desktops I

#include <stdio.h=>
#include <stdlib.h=>

int main(
{

int x;

return ©;

~ » Tahwidrh- A » Ina rnl?

{introcomp}
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Compilacao - Code::Blocks

P hello.c - Code:Blocks 13.12

File Edit View ©5Search Project Build Debug Fortran weSmith  Tools Tools+  Plugins DoxyBlocks  Settings Help

EE@E@MM%‘II%@‘&\&@MB (p s no| BN CLICAR EM BU/LD @

PARA COMPILAR

; Build | \

| D (o> dda k| O/=A mE|ooo|)Q S CJ
Menagement X | Starthers % helloc x|

4| Projects | Symbols | Fies b p—

O Workspace

return 0;
}

=l LN s L R

-T?chffl . \\ PARA EXECUTAR

CLIQUE EM RUN

[ 1 |

BUILD MESSAGES

LISTAOS ERROS —

DE COMPILACAO _

Logs &others

[ ,_r'q Code;:Blocks Xl QSearch results Xl j Cece X{ QBuild log f’ Build messages X[ j DoxyBlocks X[ j Fortran info

File
Tayalany. .. In function 'main':
C:yUaershalany... 5 error: expected ';' before 'return'

= Build failed: 1 error{s), 0 warning{s) (0 minute(s), 0 second{s}) =

Windows (CR+LF) default Line5, Column1 Overwril

{INnfrocompy
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Estrutura Basica

FINALMENTE!!!

#include <stdio.h>

int main ()

{
printf (“Hello world!\n”);

return 0;

7

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

Faca um programa gue calcule a
area do circulo de raio 4

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

#include <math.h> //Inclusdo de biblioteca
#define PI 3.14 //Definicdo de constante

int main() O
{

ESTRUTURA INICIAL

return 0O;
S

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

#include <math.h> //Inclusdo de biblioteca
#define PI 3.14 //Definicdo de constante

int main ()

{

int raio = 4; //Declaracdo de variavel inteira
double area; //Declaracdo de varidvel ponto flutuante

return 0O;

}

DECLARACAO DAS VARIAVEIS

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

#include <math.h> //Inclusdo de biblioteca
#define PI 3.14 //Definicdo de constante

int main ()

{

int raio = 4; //Declaracdo de variavel inteira
double area; //Declaracdo de varidvel ponto flutuante
area = PI * pow(raio,2); //Atribuicdo a variavel

return 0O;

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

Faca uma programa que calcule a
area do losango de diagonais 5 e 4

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

int main ()
{

return 0O;

} 7

ESTRUTURA INICIAL

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

int main ()

{

int D, d; //Declaracdo de varidvel inteira
double area; //Declaracdo de variavel ponto flutuante

return 0O;

DECLARACAO DAS VARIAVEIS

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

int main ()
{
int D, d; //Declaracdo de variavel inteira
double area; //Declaracdo de varidvel ponto flutuante

D = 5;
d = 4;
area = (D * d)/2.0; //Atribuicdo a variavel

return 0;

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

Quantos metros o som percorre em 10 segundos? Dados:

velocidade do som = 340,3m/s
Dado: Velocidade = espaco percorrido / tempo decorrido

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

#define SOM 340.3

int main () TN

ESTRUTURA INICIAL

{infrocomp}
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Expressoes Aritméticas

#define SOM 340.3

int main ()

{
double dist;

dist= SOM * 10;

return 0;

DECLARACAO DAS VARIAVEIS

{infrocomp}
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Tipos de Dados

O QUE ACONTECE
QUANDO COLOCAMOS ?
UM VALOR REAL EM UMA 3
VARIAVEL DE TIPO INTEIRO ®
EM C?

{infrocomp}
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Tipos de Dados

Conversao de tipos
e Conversao de real para inteiro

int main ()

{

int teste;
teste = 3.534;
return 0;

{infrocomp}
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Tipos de Dados

Conversao de tipos
e Conversao de real para inteiro

int main ()

{

int teste;
teste = 3.534;
return 0O;

}
//teste = 3

{infrocomp}
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Tipos de Dados

Conversao de tipos
e Divisao entre dois inteiros

int main ()
{
double teste;
teste = 3/2;
return 0;

{infrocomp}
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Tipos de Dados

Conversao de tipos
e Divisao entre dois inteiros

int main ()

{
double teste;
teste = 3/2;
return 0;

}
//teste = 1

{infrocomp}
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Tipos de Dados

Conversdao de tipos - casting
* Divisao entre dois inteiros

int main ()
{

double teste;

teste = (double)3/2;
return 0O;

{infrocomp}
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Tipos de Dados

Conversdao de tipos - casting
* Divisao entre dois inteiros

int main ()

{
double teste;

teste = (double)3/2;
return 0O;

}
//teste = 1.5

{infrocomp}
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Comandos de Entrada e Saida de Dados

Comando de Entrada

e Serve para captar do usuario do programa um ou mais valores
e Sintaxe:

scanft (“<formatol> ... <formatoN>"”, &varl, ..., &varN);
Pseudocodigo Linguagem C
Leia(a) scanf (“sd”, &a);
Escreva (a) printf (“%$d\n”, a);

{infrocomp}
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Comandos de Entrada e Saida de Dados

Comando de Entrada

Argumento de controle Uso na linguagem C

%d - Usado para referenciar int a;
tipo inteiro. scanf (“sd”, &a);
printf (“%$d”, a);

%f - Usado para referenciar float a;

tipos flutuantes/reais. scanf (“5£7, &a);
printf (“$£”, a);

%c - Usado para referenciar char a;

\\ O

caracteres. scanft (“sc”, &a);
printf (“%c”, a);

%lIf - Usado para referenciar double a;
tipos flutuantes/reais com maior scanf (“$1£”, &a);

precisao. printf (“%1f”, a);
untrocomp}

INTROCOMP.PET.INF.UFES.BR



Comandos de Entrada e Saida de Dados

Comando de Saida

e Serve para escrever mensagens € exibir valores de variaveis
e Sintaxe:

printf (“<formatol> ... <formatoN>", wvarl, ..., varN);
FORMATO SIGNIFICADO
&c Imprimir um unico caracter
%d Imprimir um ndmero inteiro (int)
st Imprimir um ndmero real (float)
$1f Imprimir um ndmero real (double)
%% Insere o simbolo “%”

NAO PRECISA DO SIMBOLO “&”

{infrocomp}
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Exercicios

Faca um programa que calcule o
valor da conta de agua, dado a
leitura anterior, e atual de metros
cubicos consumidos, e o valor do

m3

{infrocomp}
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Exercicios

{infrocomp}
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Exercicios

#include <stdio.h>
() )

int main

{

ESTRUTURA INICIAL

return 0;

}

e

{infrocomp}
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Exercicios

#include <stdio.h>

int main ()

{

double atual, anterior, diferenca;
double valor unit, valor conta;

DECLARACAO DAS VARIAVEIS

return 0O;

{infrocomp}
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Exercicios

#include <stdio.h>

int main ()

{

double atual, anterior, diferenca;
double valor unit, valor conta;

scanf (%%1f %1f %1f”, &atual, &anterior, &valor unit);

return 0O;

LEITURA DOS VALORES

{infrocomp}
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Exercicios

#include <stdio.h>

int main ()

{

double atual, anterior, diferenca;
double valor unit, valor conta;

scanf (%%1f %1f %1f”, &atual, &anterior, &valor unit);
diferenca = atual - anterior;
valor conta = diferenca * valor unit;

printf (“Valor da conta: %1f\n”, valor conta)

return 0O; ﬂﬂ‘\\j>
SAIDA DO

PROGRAMA
{infrocomp}
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Exercicios

Faca um programa para calcular a
comissao (7%) de um vendedor,
dado o total de vendas

{infrocomp}
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Exercicios

{infrocomp}
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Exercicios

int main ()

{

return 0O;

}

#include <stdio.h>

N\

_/

ESTRUTURA INICIAL

{infrocomp}
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Exercicios

#include <stdio.h>

int main ()

{

double total, comissao;

} return O; DECLARACAO DAS VARIAVEIS

{infrocomp}
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Exercicios

#include <stdio.h>

int main ()

{
double total, comissao;
printf (“Digite o total de vendas: ”);
scant (“%1f”, &total);

—

return 0; LEITURADO
DADO DE ENTRADA

{intfrocomp}
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Exercicios

#include <stdio.h>

int main ()

{

double total,comilissao;

$1t”, total,

printf (“"Digite o total de vendas: ”);

scanft (“%1f”, &total);

comissao = total*0.07;

printf (“Total: %$1f\nPercentual: 7%%\nComissé&o:
comissao) ;

return O;

SAIDA DO

PROGRAMA

{infrocomp}
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Exercicios

Faca um programa para calcular a
distancia entre dois pontos

{infrocomp}
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Exercicios

{infrocomp}
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Exercicios

#include <stdio.h>
#include <math.h>
int main ()

{ )

return O;a/
}

——ESTRUTURA INICIAL

{infrocomp}
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Exercicios

#include <stdio.h>
#include <math.h>
int main ()

{
double x1, vyv1, x2, y2, dx, dy, dist;

S~

Py \ r
DECLARACAQO DAS VARIAVEIS

return 0;

{infrocomp}
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Exercicios

#include <stdio.h>
#include <math.h>
int main ()

{
double x1, vyv1, x2, y2, dx, dy, dist;
printf (“Digite um ponto: ”);

scanf (“%1f $1f”, &x1, &yl);

printf (“Diglite um ponto: ”); LEITURADOS
scanf (“%$1f S1f£”7, &x2, &y2); DADOS DE ENTRADA

return 0;

{infrocomp}
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Exercicios

#include <stdio.h>
#include <math.h>
int main ()

{
double x1, vyv1, x2, y2, dx, dy, dist;

printf (“Digite um ponto: ”);

scanf (“"%1f %1f£”, &x1, &vyl);

printf (“Digite um ponto: ”);

scanf (“"%1f S1f£”7, &x2, &y2);

dx = x2 - x1;

dy = y2 - yl;

dist = sqgrt (pow(dx,2) + pow(dy,2));

printf (“Distancia entre os pontos: %$.21f”,

dist) ;

ceturn 0; SAIDA DO

PROGRAMA

{infrocomp}

INTROCOMP.PET.INF.UFES.BR
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