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2 COMANDOS DE TERMINAL:

1 Como compilar seu co6digo?

E necessario compilar seu codigo para testar seu programa e saber se a logica utilizada esté
correta para solucionar todas as possiveis entradas na hora da execucao. A compilacao de
um codigo no Linux é feita pelo terminal. Para conseguir compilar o seu codigo, é preciso
acessar o local do sistema onde ele se encontra, para isso vamos apresentar os comandos.

2 Comandos de terminal:

No Linux, o terminal é a porta de entrada para o aprendizado em programacao de computa-
dores, pois ¢é no terminal onde se compila e executa programas de baixa a alta complexidade
de diversas linguagens de programacao. No terminal, é possivel navegar nos diretérios pre-
sentes no sistema, executar comandos do sistema operacional, comandos de programas e
comandos do proprio terminal. Desta forma, é fundamental que o programador domine bem
os comandos de terminal para que aumente sua produtividade e otimizacao de tempo.

cd diretoério
Abre um diretério. Por exemplo, para abrir a pasta /mnt, basta digitar "cd /mnt".
Para ir ao diretorio raiz a partir de qualquer outro, ou seja, o diretdrio /, digite apenas

cd;

cd ..
Retorna ao diretorio superior;

Is
Lista os arquivos e diretorios da pasta atual;

Is diretoério
Lista os arquivos e diretorios do diretorio especificado

rm arquivo
Apaga o arquivo especificado;

rm -R arquivo
Apaga o arquivo ou diretorio especificado;

mkdir

Cria um diretorio, por exemplo, "mkdir Musicas”"cria uma pasta de nome Musicas;

clear
Elimina todo o conteido visivel, deixando a linha de comando no topo, como se o
terminal acabasse de ter sido acessado;

diff arquivol arquivo2
Indica as diferencas entre os dois arquivos especificados. Este comando é muito itil em
programac¢ao para verificar se a saida do seu programa estd correta.
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3 Compilando programas em C com GCC

Para compilar um programa basta executar o seguinte comando no terminal:

e gcc [arquivo.c]
Esse comando ird gerar um arquivo executavel chamado a.out. Para executar o arquivo
basta utilizar o seguinte comando:

e ./a.out
Vocé pode especificar o nome do se arquivo executavel usando a opg¢ao -o da seguinte
forma:

e gcc [nomeDoArquivo.c] -o [nomeDoArquivoExecutavel]
E para executar:

e ./[nomeDoArquivoExecutavel]

Caso exista algum erro o compilador indicara e o arquivo executavel NAO sera gerado.
Caso exista algum warning (aviso) o compilador ird indicar, porém o arquivo executavel
serd gerado. Warnings servem para indicar ou sugerir que vocé fez algo no seu codigo que
possivelmente pode ser um erro.

4 Algumas opcoes uteis

A flag -Wall trata warnings como erros e exibe alguns warnings que normalmente seriam
ignorados.

O compilador da plataforma run.codes (falaremos dela mais pra frente) utiliza a flag -
Wall. Caso seu codigo esteja funcionando mas nao esteja sendo aceito pelo run.codes tente
roda-lo utilizando essa flag. Exemplo de utilizacao:

gcc [nomeDoArquivo.c| -o [nomeDoArquivoExecutavel| -Wall

5 GCC no Windows

Para compilar seus co6digos no windows utilizaremos o Dev C++, que é um ambiente de
programagao (IDE - sigla em inglés que significa Ambiente Integrado de Desenvolvimento).
Ele torna a atividade de programar mais simples.
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Figura 1: Diretorio do Dev-C++

o
Codigos DEV-C++

Indicamos criar um diretério para armazenar todos os codigos que serao criados no Dev
C++ assim como a figura 1. Com o diretério criado, vamos criar um projeto no Dev-C++.
Clique no botao para criar um novo projeto, assim como na figura 2.

Figura 2: Menu inicial do Dev-C++ e inicio da criagao do Projeto
E Dev-C++ 511
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Selecione o tipo de aplicagao a ser desenvolvida, Console Application, a linguagem de
programacao, Projeto C, e o nome do projeto. O menu devera estar parecido com o exposto

na figura 3.
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Figura 3: Opcoes de novo Projeto

Novo projeto b4
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Finalmente, escolha o diretério criado para ser onde os arquivos do projeto serao arma-
zenados. Vocé podera organizar os arquivos como quiser. Sugerimos esta como uma forma

padrao.

Figura 4: Salvando o arquivo do projeto na pasta criada
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programar. Seu trabalho agora é programar o seu codigo.

Figura 5: Tela inicial do projeto no Dev-C++

I Projetot - [Projeto.dev] - Dev-C+ 511 - o x
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Projeto Classes De|*|* | ["]main.c

=X projetol #include <stdio.h

[ maine #include <stdlib.h

/% run this program using the console pauser or add your own getch, system(“pause”) or input loop x/

B int main(int arge, char xargqu[]) (
return 0;

)

88 Compilador [ Recursos il Registro do Compilador 7 Depursder [CL Resultsdos da Busca 8] Fechar

[Ishorten compiler paths

Linha: 1 Cok 1 Sel: 0 Linhas: 8 Tomanho: 198 Inserir

Quando vocé terminar seu codigo, vocé deve compila-lo e depois roda-lo. Vocé pode fazer
isso de uma vez automaticamente ou fazer as duas etapas separadamente. Utilizaremos um
programa “Hello World” simples para exemplificar.

Figura 6: Codigo “Hello World”

B e T

3 % AREEH | €€ ® BO0@EE «
v

[*] main.c

#include <stdio.h>
Hinclude <stdlib.h

/% run this program using the conso

B int main(int argc, char =argu[]) {
printf("Hello World!\n");
return 0;

=)

Basta clicar nos botoes que estao localizados na parte superior direita da figura 6. Temos
quatro botoes que tém as seguintes fungoes:
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Figura 7: Botoes de execuc¢do do Dev-C++
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uln
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Compile

(2 comando Compile
ira gerar um
executavel a partir do
seu codigo. Se um
executavel ja existir,
ele sera sobrescrito.

Run

O comando Run ira
rodar o executavel
gerado pelo
Compile. Lembre-se
que ele sempre
utilizara o altimo
executavel gerado.

Compile & Run

O comando
Compile & Run ira
executar o comando
Compile e, em caso
de sucesso,
executar o comando
Run em seguida.

Recompile All

0 comando Recompile
Allira apagar o
executavel gerado (e
fodos os arquivos
gerados em sua
compilacio) e depois
executar o comando
Compile.

Em alguns casos, ao terminar de executar o programa, o Dev-C++ pode fechar o terminal
onde seu programa esta rodando e assim atrapalhar a visualizagao da saida de alguma forma.
Caso seja necessario resolver isso, inclua a linha “system("pause");” acima do “return 0;”.
Com essa alteragao nosso codigo “Hello World” ficara como na figura 8:

Figura 8: Codigo “Hello World” com o comando "system("pause");"@
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Hinclude
Hinclude

{stdio.h>
{stdlib.h>

/% run this program using the console

B int main(int argc, char xargu[]) {(
printf(“Hello World!\n");
lsystem( "pause”):

return 0;

Observagao: nao coloque o comando system("pause"); no linux.

e Podem ser formados por letras, niimeros e o caractere sublinhado;

e Os numeros nao podem aparecer na primeira posi¢ao;
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Exemplos: cor, nl, n2, roda_1,roda_ 2.

Uma outra opgao no Windows é a compilagao online. Existem sites como http://ideone.com
cujo voceé escolhe a linguagem e pode escrever o c6digo, compilar e até testar com entradas.

6 AVALIACAO

Para a sua aprovacao no Introcomp, é necessario manter uma presenca de 75’%’ nas aulas
e uma média final de 7 pontos.

Além disso, se o aluno tiver acima de duas faltas seguidas ele sera considerado desistente.
As faltas podem ser justificadas com antecedéncia, entdo sempre entre em contato com a
nossa equipe em caso de necessidades.

A nota é calculada da seguinte forma:

e Workings(W): as notas obtidas nos workings representam 60’%’ da nota final do curso.
e Prova(P): havera uma prova no final curso, valendo 20’%’ da nota final.

e Trabalho(T): é proposto para os alunos um trabalho valendo também 20’%’ da nota
final que aborda todo o contetdo do curso.

A nota de cada working é feita calculando a média aritmética de cada praticando, onde
a nota maxima de cada working é 10. No final, é realizada também uma média com a nota
de cada working, totalizando no méximo 10 pontos.

Média = 0,6¥W-0,25T+0,2*P

7 Referéncias:

http://fig.if.usp.br/~esdobay/c/gcc.html
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