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Working 03 : Conceitos Basicos 1

Objetivos:
e Dominar a construgao de estruturas de selecao em C;

e Aperfeigoarse na resolugao de problemas, da primeira ideia ao programa pronto;

Prazo de Envio: sexta, 26/08, 23:55.
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1 INTRODUCAO

Até agora vocé programou utilizando variéveis, identificadores, expressoes aritméticas, rela-
cionais e logicas, comandos de entrada e saida de dados. Mas estes sao comandos basicos
necessarios para dominar C. O que é determinante para a programagao de computadores e a
geracao de programas, sistemas complexos e inteligentes sao os controles de fluxo! Na aula
passada, aprendemos sobre um destes: as estruturas condicionais. Aprender a utilizalas da
melhor maneira e saber o melhor formato de implementa-las de maneira eficiente pode ser o
primeiro passo para projetar tecnologias rapidas e sofisticadas.

2 A ESTRUTURA DE SELECAO IF

Em C, a estrutura de selecao simples obedece a seguinte regra de sintaxe:

if (<expressao logica>)

<sequencia de comandos>

Se, a expressao logica for verdadeira, o computador executara a sequéncia de comandos de
dentro do if. Porém, ha também a estrutura de selecao dupla que utilizamos quando pre-
cisamos implementar o “caso contrario”, ou seja, os comandos dos quais o computador ira
executar no caso da expressao logica ser falsa. Ela obedece & seguinte sintaxe:

if (<expressao logica>)

{

<sequencia de comandos>
}
else
{

<sequencia de comandos>
}

Ha uma questao importantissima para a implementagao do ‘caso contrario’, que é o enten-
dimento de qual seria o caso contrario presente numa expressao logica. Por exemplo, qual
seria o caso contrario da expressao a>3 a<b) 7 Vamos pensar, se a=4, a expressao é ver-
dadeira. Se a <= 3 ou a >= 5, a expressao é falsa. Portanto, o caso para que a expressao
seja verdadeira é de que ‘a’ esteja entre os niimeros 3 e 5. Ja o caso contrario disso, é que ‘a’
esteja acima ou igual a 5 ou (||) abaixo ou igual a 3. Por isso, sempre verifique se a estrutura
condicional que deseja “economizar” é valida para o caso contrario. Caso contrario (rsrs),
nao a economize.
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3 DETALHES PARA PRODUTIVIDADE

H& alguns detalhes em C que aumentam a produtividade do programador. Por exemplo, se
s6 ha um comando num if ou else, basta fazer o seguinte:

if (<expressao logica>)
<comando>

else
<comando>

(9]

Mas atente-se ao fato de que um comando termina com um ;. Outro detalhe que au-
menta a produtividade é quando s6 ha uma estrutura de if dentro do caso contréario. Exemplo:

if (<expressao logica >)

{
<sequencia de comandos>

}

else

{
if (<expressao logica>)

<sequencia de comandos>

}

}

Observagao: Apesar de parecer mais simples utilizar “if /else” de uma linha s6 caso se tenha
somente um comando em seu escopo, recomendamos fortemente que para fim de aprendizado
(43 %)

se use ‘“ e V. Isso evita erros bobos e fortifica ainda mais o entendimento de escopo em
estruturas.

4 OUTRAS ESTRUTURAS DE SELECAO

Além do if, existe o switch. Sua sintaxe é a seguinte:

switch (expressao)
{
case <valorl >:
<sequencia de comandos>
break ;
case <valor2 >:
<sequencia de comandos>
break ;

case <valorN>
<sequencia de comandos>
break ;

default :
<sequencia de comandos>
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Agora vamos explicar como ela funciona. Primeiramente, vocé deve especificar uma ex-
pressao no cabegalho, entre parénteses. Em seguida, o resultado dessa expressao ¢ comparada
com os valores especificados no case. Quando o valor da expressao for o mesmo que o valor
determinado no case, o programa entrara nesse case e executard a sequéncia de comandos
implementadas nele. Em seguida, é executado o comando break, pulando todo o resto da
estrutura switch e executando o resto do programa.

O comando break possui esta fun¢ao, quando ele é executado, o programa em execucao sai
da estrutura (selegdo ou repeti¢ao) em que ele se encontra e continua a execugao normal do
programa.

Com isso, vocé especifica os case e, assim, o valor da expressao serd comparada com o valor
dos case até que um ou nenhum coincidir. Quando nenhum coincidir, o programa executara
os comandos determinados no default. Porém, nao ¢ obrigatorio o uso da instrucao default.
Um exemplo para melhor fixacao:

int main (){
int candidato;
printf ("Digite o n mero do seu candidato e tecle ENTER: ");
scanf ("%d",&candidato);

switch (candidato)

{
case 13:
printf ("Voce votou na Iriny Lopes!\n");
break ;
case 23:
printf ("Voce votou no Rezende!\n");
break;
case 43:
printf ("Voce votou no Luiz Paulo!\n");
break ;
default :
printf ("Voce votou nulo!\n");
}

return O;

Como pode-se observar, vocé digita o nimero do candidato e este niimero é passado para
o switch. Com isso, caso o niimero seja 13, serd executado as instrugoes do caso 13 e saira
do switch devido ao break. Observe que, neste caso, o valor default foi utilizado. Atentese
também que nao foi utilizado o break no valor default, ja que ele é o ultimo valor do comando
switch.
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Praticando

1. (FACIL)Faca um programa leia dois ntimeros inteiros do teclado e diga qual o maior
deles.

2. (FACIL)FaQa um programa que pergunte a idade de uma pessoa e diga se ela pode ou
nao doar sangue. Para doar sangue é necessario ter entre 18 e 67 anos.

3. (MEDIO)FaQa um programa que leia do teclado trés niimeros reais e verifique se o pri-
meiro esté contido no intervalo fechado(os limites estao contidos no intervalo) formado
pelo segundo e terceiro.

Atencao: o segundo niimero pode ser maior que o terceiro nimero.
Exemplo: 52 10
O numero 5 esta contido no intervalo, ou seja, ele é maior que 2 e menor que 10.

4. (DIFiCIL)Faga um programa que tem como fungao verificar se o usuério digitou uma
letra do teclado. Caso tenha digitado informe “Sim, é uma letra.”, caso contrario “Nao
¢ uma letra.” O programa deve considerar letras maitsculas e mintsculas. OBS: Vocé
podera usar somente 1(UM) operador logico OU(|]).

5. (DIFICIL)Faca um programa que receba como entrada os coeficientes a,b,c (lidos do
teclado) de uma equacdo do segundo grau do tipo ax + bx + ¢, e informe:

e “Nenhuma raiz real”, caso s6 possua raizes complexas (Delta menor que zero).
e “Uma tnica raiz real”, caso a equacao s6 possua uma raiz real.

e “Duas raizes reais”, caso possua duas raizes reais.

Desafios

1. (Olimpiada Brasileira de Informatica — Nivel 1, Fase 1)

Os computadores foram inventados para realizar calculos muito rapidamente, e aten-
dem a esse requisito de maneira extraordinaria. Porém, nem toda conta pode ser feita
num computador, pois ele nao consegue representar todos os niimeros dentro de sua me-
moria. Em um computador pessoal atual, por exemplo, o maior inteiro que é possivel
representar em sua memoria é 4.294.967.295. Caso alguma conta executada pelo com-
putador dé um resultado acima desse ntimero, ocorrerd o que chamamos de overflow,
que é quando o computador faz uma conta e o resultado nao pode ser representado, por
ser maior do que o valor maximo permitido (em inglés overflow significa trasbordar).
Por exemplo, se um computador s6 pode representar niimeros menores do que 1023 e
mandamos ele executar a conta 1022 + 5, vai ocorrer overflow.
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Tarefa

Dados o maior ntimero que um computador consegue representar e uma expressao de
soma ou multiplicacao entre dois inteiros, determine se ocorrera overflow.

Entrada

A entrada contém um tnico conjunto de testes, que deve ser lido do dispositivo de
entrada padrao (normalmente o teclado).

A primeira linha da entrada contém um inteiro N (1 N 500.000) representando o maior
numero que o computador consegue representar. A segunda linha contém um inteiro P
(0 P 1000), seguido de um espago em branco, seguido de um caractere C (que pode
ser ‘+’ ou ‘*’, representando os operadores de adigdo e multiplicacdo, respectivamente),
seguido de um espago em branco, seguido de um outro inteiro Q (0 Q 1000). Essa
linha representa a expressao P + Q, se o caractere C for ‘+’, ou P Q), se o caractere C
for “*’.

Saida

Seu programa deve imprimir, na saida padrao, a palavra ‘OVERFLOW’ se o resultado
da expressao causar um overflow, ou a palavra ‘OK’ caso contrario. Ambas as palavras
devem ser escritas com letras maitsculas.

Exemplos:
Entrada | Saida Correspondente
10
545 OK
ad OVERFLOW
23*2
323500
42*35 OK

NO PROXIMO ENCONTRO...

No proximo encontro vamos continuar nossos estudos em estruturas para controle de
fluxo. Veremos uma outra estrutura extremamente importante na construgao de pro-
gramas: a estrutura de repeticao!
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