{infrocomp}

Working 01 : Algoritmos e Computacao

Objetivo:

e Capacitar o aluno a descrever solugoes, através de algoritmos, fundamentando-se na logica e estruturas
sequenciais, condicionais e de repetigao;



1 INTRODUCAO

1 INTRODUCAO

Bem-vindo ao primeiro Working do curso! Agora é a hora de vocé realmente se desenvolver,
aprimorar sua logica e praticar, construir suas habilidades.

Este Working é muito importante, pois, afinal, de acordo com David Harel, algoritmos é
a alma da computacao. Antes de vocé estar aqui visualizando este PDF pelo seu compu-
tador, dezenas de estudiosos a um bom tempo atras estavam pesquisando e formulando a
logica, a automacao do raciocinio e definindo o que é ou nao é computavel. Ha milhares de
anos, a computacao foi executada com caneta e papel, ou com giz e ardoésia, ou mentalmente,
por vezes com auxilio de tabelas ou utensilios artesanais.

Vocé ja parou pra pensar que existem problemas que nao ha solucao de maneira algorit-
mica, ou seja, nao ha uma sequéncia de passos que permita resolver estes problemas? Vocé
também acredita que esses estudiosos nunca tiveram a oportunidade de tocar nem que seja
no mais simples computador existente no atual século, mas conseguiram definir os alicerces
pra atual e moderna computagao? Aristoteles e Euclides nos primordios formulando a logica,
Kurt Godel, Alan Turing, o pai da computacao, e muitos outros permitiram a revolugao da
computacao no mundo. Em qualquer canto do globo, qualquer area, qualquer mercado, a
computacao esta presente para resolver problemas, automatizar processos e satisfazer neces-
sidades.

A partir do exposto, conseguimos entender a importancia de um algoritmo na resolucao
de problemas e por isso, é necessario que exercitemos a nossa capacidade de tracar solucoes
para os mais diversos problemas, partindo de um caminho, um trajeto, um algoritimo.
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Agora vamos praticar! Para todos os praticandos deste Working escreva a resposta em um
arquivo de texto (.txt), com cada quesito separado por pelo menos uma linha em branco, para
envio no run.codes. O primeiro working é corrigindo manualmente. Siga uma padronizacao
parecida com um exemplo de resposta a seguir:

1. Qual sera o valor de cada variavel ao final da execugao da sequéncia de comandos?
(a) x <- 3+3
y <- x*2*3
Z <- X+y

Exemplo de resposta:
lNa)x =6,y =36,z =42

(b) a <- 10
b <- 2*a+5
¢ <- (a+2)*b

(c) x <-6
y <- 2%x
y <- 3*x*y

(d) a <-3*2
b <- a*2+4
a <- a*b*h

2. Escreva um algoritmo em pseudocoddigo que execute os seguintes comandos:

I. Faga com que uma variavel x receba o valor 35;
IT. Fagca com que outra variavel y receba o valor 25;
ITI. Some as variaveis x e y, e armazene o resultado em uma variével w;
IV. Multiplique as variaveis x e y, e armazene o resultado em uma variavel z;

V. Faga a média aritmética das variaveis x, y, w, z, e armazene em uma variavel soma.
3. Desenvolva algoritmos em pseudocodigo que:

(a) crie trés variaveis, some seus valores, e imprima na tela.

(b) crie trés variaveis, multiplique o valor da primeira por 2, some esse resultado com
as duas outras varidveis, e imprima o resultado desta tltima operacao.
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1. Escreva um algoritmo que dados o peso em kg e a altura em metros de uma pessoa,
classifique-a quanto ao seu IMC (Indice de Massa Corporal) segundo a tabela abaixo:
Obs: IMC = massa/(altura*altura)

IMC Classificagao

<185 Abaixo do Peso

18,6 - 24,9 | Saudavel

25,0 - 29,9 | Peso em Excesso

30,0 - 34,9 | Obesidade Grau I

35,0 - 39,9 | Obesidade Grau II
Obesidade

>= 40,0 Grau III

NO PROXIMO ENCONTRO...

Como funcionam entradas e saidas? Como sao feitas as corre¢oes?” Como desenvolver o meu
cddigo em Python e enviar? Cenas do proximo capitulo!
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